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Notice

Fiecare problemd are un enunt pe care il puteti descdrca de pe interfata CMS.

Solutia dvs. trebuie sa citeascad datele de intrare din consola si sa afiseze rezultatele in consola.
Puteti trimite o solutie doar o data la 30 de secunde per problemd, cu exceptia ultimelor 15 minute
cand nu va mai exista aceastd de restrictie.

Puteti trimite maximum 100 de solutii per problema.

Your solutions must not interact in any way with the file system or with any other system interfaces
(besides the standard input and output). You can print anything to the error stream.

Solutiile dumneavoastra nu trebuie sd interactioneze in niciun fel cu sistemul de fisiere sau cu
orice alte interfete de sistem (in afard de intrarea si iesirea standard). Puteti afisa orice in fluxulul
de erori.

Daca folositi consola pentru input/output (cin si cout), recomanddam sd adaugati urmatoarele
linii la inceputul functiei main:

ios_base::sync_with_stdio(false);
cin.tie(NULL);

Limite
Problema Limitd de timp Limita de memorie
Kaguya Wants to Receive Flowers 1.4 secunde 512 MB
Lock 0.3 secunde 128 MB
Wall 0.1 secunde 256 MB
Punctare

Problemele Kaguya Wants to Receive Flowers si Lock au suntask-uri. Veti obtine toate punctele pentru
un subtask daca si numai dacd rezolvati corect toate testele cuprinse in subtask-ul respectiv. Scorul
vostru final pentru problema va fi suma punctajelor maxime pe care le-ati obtinut pentru fiecare subtask

in toate submisiile.

Pentru problema Wall, fiecare test este punctat separat. Scorul vostru final pentru problema va fi
punctajul maxim pe care l-ati primit pentru o singurad submisie.
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